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Robot Karol++

Robot Karol++ je:

programovaci jazyk (pozrite si popis jazyka) - je to programovaci jazyk uréeny na vyucbu
programovania pre deti.

programovacie prostredie, ktor¢ zvyraziuje syntax, dopliiuje slova, obsahuje "debugger"
umoziujuci krokovat’ program, zobrazuje program v Prehliadaci kédu...

Testovanie

Testovanie prebiehalo na viacerych pocitacoch. Na ziadnej konfiguracii neboli najdené Ziadne
chyby:

Intel Pentium 75 Mhz, 8 Mb RAM, Windows 95

Intel Pentium 120 MHz, 16 Mb RAM, Windows 95

Intel Pentium 133 MHz, 48 Mb RAM, Windows 98SE

Intel Pentium II, 64 Mb RAM, Windows NT Service Pack 5

Intel Pentium Celeron 800Mhz, 64 Mb RAM, Windows 2000 Profesional

Intel Pentium III, 512 Mb RAM, Windows 2000 Server Service Pack 1



Jazyk

Standartny jazyk Robota Karla:
Preddefinované prikazy
Vlastné prikazy
Preddefinované podmienky
Vlastné podmienky
Cyklus kym
Cyklus opakuj
Vetvenie Ak
Rychlo / pomaly

Rozsirenia jazyka Karol++
Zakladné rozsirenia

Preddefinované prikazy
Karol pozna nasledujuce preddefinované prikazy:

krok - robot urobi krok v smere, v ktorom je natoceny

vlavo - oto¢i sa dolava

vpravo - oto¢i sa doprava

poloz - polozi pred seba tehlu

zober - zoberie tehlu spred seba

oznac - robot da pod seba znacku

odznac - Karol zoberie znacku spod seba

cakaj - Karol pocka jednu sekundu, mozno zadat aj "cakaj(poc_milisekund)".
pip - Karol "pipne".

Vlastné prikazy

Mozete vytvérat’ aj vlastné prikazy. Napisat’ ich mozno priamo v programe, tak ako to je aj v
inych jazykoch.

{zaci at ok prikazu}
pri kaz pol oz3tehly
opakuj 3 krat

pol oz
*opakuj
*pri kaz
{koni ec prikazu}

{zaci at ok progranu}
kym je vol no rob
pol 0z3t ehly
kr ok
*kym
{koni ec progranu}



Preddefinované podmienky
Karol pozna tieto preddefinované podmienky:

stena - vrati PRAVDU, ak Karol stoji pri stene a je k nej oto¢eny ¢elom.

volno - vrati PRAVDU, ak mo6ze Karol spravit’ krok bez toho, aby narazil

tehla - vrati PRAVDU, ak je pred Karlom tehla (je k nej natoceny ¢elom)

znacka - vrati PRAVDU, ak je pod Karlom znacka

juh, sever, zapad, vychod — vratia PRAVDU podl'a natocenia Karola v miestnosti.

Vlastné podmienky

Okrem preddefinovanych podmienok mozete pouzivat’ aj vlastné. V definicii podmienky
mozete pouzivat’ aj slova: PRAVDA, NEPRAVDA urcujuce navratovi hodnotu podmienky.

podm enka dvetehly
rychl o
nepr avda
ak je tehla tak
zober
ak je tehla tak
zober
pr avda
ak je tehla tak nepravda *ak
pol oz
*ak
pol oz
*ak
pomal y
*podm enka
ak je dvetehly tak
vl avo
i nak
vpravo
*ak




Cyklus kym

Cyklus kym ma nasledujucu Struktaru:

kym (nie) je <podm enka> rob
<pri kazy>

;b;ikazy>
*kym

<podmienka> - podmienka méze byt vlastna alebo preddefinovana
<prikazy> - l'ubovol'né prikazy a d’alSie cykly.

Cyklus opakuj

Cyklus opakuj ma nasledujtcu Struktaru:

opakuj <X> krat
<pri kazy>

;b;ikazy>
* opakuj

<X> - celé¢ Cislo, pocet opakovani
<prikazy> - 'ubovol'né prikazy a d’alSie cykly...

Vetvenie ak

Vetvenie ak mé nasledujacu Struktaru:

ak (nie) je <podm enka> tak
<pri kazy>

<pri kazy>

*ak

alebo

ak (nie) je <podm enka> tak
<pri kazy>

;b;ikazy>
i nak

<pri kazy>

;b;ikazy>
*ak

<podmienka> - vlastna alebo preddefinovana podmienka
<prikazy> - I'ubovol'né prikazy a d’alsie cykly, vetvenia...



Naraz / pomaly

Ak chces nechat’ Karola pracovat’ naraz (aby prikazy nevykonaval postupne), zadaj mu slovo
"rychlo". Slovom pomaly ho prepnes do povodného médu.

{

V tonto priklade su pouzi vane

vl astne prikazy a vnorene prikazy
(prikaz preplavaj _bazen ma este
pri kaz cel omvzad)

}

/'l prikaz postav bazen
pri kaz postav_bazen;
{*********** pOStaVImbazen ***********}
rychl o
opakuj 12 krat
kymnie je stena rob
pol oz
kr ok
*Kkym
vl avo
rychl o
*opakuj
pomal y
*prikaz

[l prikaz zburaj bazen
pri kaz zburaj bazen
{zbur am bazen}
rychl o
opakuj 12 krat
kymnie je stena rob
zober;
kr ok;
*kym
vVpravo,
rychl o;
*opakuj
ponal y;
*prikaz

/'l prikaz preplavaj bazen
pri kaz preplavaj bazen

/'l 1okal ne prikazy
pri kaz cel onvzad;
vl avo;
vl avo;



*prikaz

/1l telo prikazu

opakuj 3 krat pol oz *opaku;

kr ok

kymnie je tehla rob
opakuj 3 krat pol oz *opaku;
kr ok
cel onvzad
opakuj 3 krat zober *opakuj
cel onvzad

*Kkym

kr ok

vl avo vl avo

opakuj 3 krat zober *opaku;

vl avo vl avo

*pri kaz

/] definicia hlavneho prikazu
pri kaz hlavny_ prikaz;

post av_bazen;

{prejdem do stredu}
vl avo opakuj 2 krat krok *opakuj vpravo

{prepl avaj }
prepl avaj _bazen;

{pridem do rohu}

Vpravo

opakuj 2 krat krok *opakuj
vpravo

zbur aj bazen;

{vrati m sa na povodnu pozi ci u}
kym je vol no rob krok; *kym
{nat oceni e v povodnom sner e}
vl avo; vl avo;

*prikaz

{ kkhkhkkhkkhkhkkhhkkhkkhhkkhhkhkkhhkhkhkhkk hkhkkhkhkkhhkhkkhkkkhkhkhkkhhkkhkkhkkikkikkhkk*k*%x }

{ Rk R I b b S bk S b b b 4 ZACI ATO( PRmW R R I b b b b S }

{ RO I b I b S S S S S S S S b b S b b I b b I S S S b i b b b b b b b b b b b b b }
opakuj 4 krat

hl avny pri kaz;

*opakuj
{ *kkkkkkkk k% KO\" EC PRm:\)AMJ *kkkkkk Kk Kk k% }



RozSirenia

oddelovace - okrem medzery, prazdneho riadku mozno pouzit’ aj bodkociarku podobne tak,
ako v jazyku Pascal, C, C++

opakuj 10 krat
vl avo; pol oz; vpravo;
vpravo; poloz; vlavo;
kr ok;

*opakuj

komentare - Casti v programe, ktoré sa nevykondvaju. SluZzia na sprehl'adnenie programu.
Mozno pouzivat’ jednoriadkové komentare a viacriadkovy komentar

opakuj 10 krat
vl avo; pol oz; vpravo; // karol polozi tehlu nalavo od seba
vpravo; poloz; vlavo;
{
teraz ma karol okol o seba
dve tehly - jednu pri |avej
ruke a druhu pri pravej
}
kr ok;
* opakuj

vnorené prikazy a podmienky — kazdy prikaz/podmienka mdze obsahovat’ v svojom tele
d’alsie prikazy/podmienky. Tie opdt’ mézu obsahovat’ d’alSie.

opakuj 10 krat
vl avo; pol oz; vpravo; // karol polozi tehlu nalavo od seba
vpravo; poloz; vlavo;
{
teraz ma karol okol o seba
dve tehly - jednu pri |avej
ruke a druhu pri pravej
}
kr ok;
*opakuj



parametre prikazov — existuju prikazy, ktorym mozno zadéavat’ rozsirujuce vlastnosti.

Ak je tehla(10) tak {urcuje, ci je na sebe prave 10 tehiel}
Opakuj 10 krat
Zober
* opakuj
*ak
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